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manneskjur.

4. bekkur - kennsluazetlun i nattirufraoi

voronn 2023

Kennari: Siggerdur Oléf Sigurdardottir

Markmid: A0 nemendur leeri ad pekkja uppruna okkar og ymislegt um okkur sem

Kennslubaekur: Hall6 heimur 2 og vinnubék. Asamt ymsum fraediritum.

Unnid verdur med: Manninn { fortid og nutid. Oryggismal. Manninn og styrkleika okkar.

m Vika Vidfangsefni Fastar dagsetningar
! ! 16.-17.feb
@g 20. - 24. feb 20. bolludagur
Oryggismal bls. 54 - 67 21. sprengidagur
w 22. 6skudagur
27.feb-3.mars | . o,
Oryggismal bls. 54 - 67
m Vinnubok bls. 26 - 31
6.-10. mars L.
m Landnam Islands bls. 68 - 75
Vinnubok bls. 32 - 37
13.-17. mars L.
m Landnam Islands bls. 76 - 81
w Vinnubok bls. 32 - 37
20. - 24. mars Trd landndamsmanna bls. 82 - 95
m Vinnubok bls. 38 - 43
27.-31. mars Trt landndmsmanna bls. 82 - 95
w Vinnubdk bls. 38 - 43
m 3.-10. april
w PASKAFRI
11. - 14. april
@g apri Hver er ég bls. 96 - 109
Vinnubok bls. 44 - 49
@g 17.-19. april 20. sumardagurinn fyrsti
Hver er ég bls. 96 - 109 21. annarleyfi
@g Vinnuboék bls. 44 - 49
@g 24. - 28 april Einu sinni var bls. 110 - 123
m Vinnubok bls. 50 - 55
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2.- 5. maf Einu sinni var bls. 110 - 123 1. mai dagur verkalydsins
Vinnubok bls. 50 - 55
8.-12. mai Komdu og skodadu - fjollin
15. - 19. mai Komdu og skodadu - fjollin 18. uppstigningardagur
22.-23. mai 23. skolaslit
Namsmat:

Vinnubok og verkefni: 50 %
Virkni og patttaka: 50 %

Haefniviomio:

Geta til adgerda:

Vio lok 4. bekkjar getur nemandi:

utskyrt hvernig taekni hefur ahrif a lifsgaedi iblia og umhverfi peirra,
tekid frumkvaedi vio 6flun upplysinga til ad skoda tiltekid malefni frd ymsum sjénarhornum,
synt virkni og 1atid sig varda nanasta umhverfi og lifsskilyrdi lifvera i pvi,
greint 4 milli élikra sjonarmida sem varda malefni daglegs lifs.\

Nyskopun og hagnyting pekkingar

komid auga & parfir og vandamal { umhverfi sinu,
unnid eftir verkferli nysképunar, p.e. leitad ad pérfum i daglegu umhverfi félks, fundid lausn, hannad|
afuro,
bent a storf sem krefjast sérbekkingar.\

Gildi og vinnubrégd i visindum og taekni:\

i mali og myndum midlad hugmyndum sem tengjast nattiruvisindum,
notad einfold hugtok Ur nattdruvisindum { textaskrifum,
utskyrt hvernig taekni nytist i daglegu lifi peirra,
& sér grein fyrir hvernig madurinn er hluti af nattdrunni og lifsafkoma hans byggist 4 samspilinu vid|
hana

Vinnubrogo og feerni:

sagt fra og framkvaemt med hversdagslegum hlutum einfaldar athuganir 1ti og inni,
tekio patt i vali 4 natturufraedilegum verkefnum og kynningu 4 nidurstédum,
aflad sér upplysinga er varda néttﬁruna,\

skrdd atburdi og athuganir, s.s. med ljosmyndum, teikningum, eigin ordum og sagt fra peim,
notad 6likar heimildir vid 6flun upplysinga,
utskyrt valda atburdi og hugmyndir a fjélbreyttan hatt,
hlustad & og raett hugmyndir annarra.\

Abyrgd 4 umhverfinu:

tekid eftir og reett atridi { umhverfinu sinu, synt félégum og nattdru alug,
sko0ad og skrdd deemi um 4hrif af gjoroum mannsins 4 nattiru og manngert umhverfi { heimabyggo,
nytt reynslu og haefni { ndmi og daglegu lifi, einn og med 66rum,\

reett eigin lifssyn og gildi, gert sér grein fyrir samspili ndttiru og manns,
tekid patt i a0 skoda, greina og baeta eigid umhverfi og néttﬁru.\
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