
Vika nr: Dags tími 1: Dags tími 2: Efni tíma Verkefni markmið

46 14-Nov 15-Nov Swift playgrounds Get started Byrja að læra að forrita

47 21-Nov 22-Nov Swift playgrounds Lykkjur og skilyrði Kynnast grunnhugtökum í forritun

48 28-Nov 29-Nov Swift playgrounds Breytur og rökvísar Kynnast grunnhugtökum í forritun

49 05-Dec 06-Dec Swift playgrounds Týpur og standsetning Kynnast grunnhugtökum í forritun

50 12-Dec 13-Dec Swift playgrounds Föll og inntak Kynnast grunnhugtökum í forritun

51 19-Dec 20-Dec

52 26-Dec 27-Dec

1 02-Jan 03-Jan Heimasíðugerð Wordpress Kynnast uppsetningu vefsíðna

2 09-Jan 10-Jan Heimasíðugerð Wordpress Kynnast uppsetningu vefsíðna

3 16-Jan 17-Jan Heimasíðugerð Nýsköpunarverkefni Vinna heimasíðu með kynningarefni fyrir nýsk.v.

4 23-Jan 24-Jan Heimasíðugerð Nýsköpunarverkefni Vinna heimasíðu með kynningarefni fyrir nýsk.v.

5 30-Jan 31-Jan Heimasíðugerð Nýsköpunarverkefni Vinna heimasíðu með kynningarefni fyrir nýsk.v.

6 06-Feb 07-Feb Heimasíðugerð Nýsköpunarverkefni Vinna heimasíðu með kynningarefni fyrir nýsk.v.

Skila skal framvindukýrslu í lok hvers Swift tíma Námsmat: Swift verkefnin og Nýsköpunarverkefni gilda jafnt

á Teams í formi skjáskots úr appinu. til lokaeinkunnar. 
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