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47 19.nóv. Powtoon - kvikmynd

Hópaskipting, brainstorm, 

stofna reikning á powtoon Að finna/búa til sögu sem á að gera teiknimynd eftir m.v. 3-5 min video

48 26.nóv. Powtoon - kvikmynd handrit, storyboard, skapa klára handrit og storyboard, byrja að teikna.

49 3.des. Powtoon - kvikmynd Teikna og skapa Að kynnast möguleikum powtoon og svipaðra netveita

50 10.des. Hour of Code Valið verkefni Fá smjörþef af forritun/kóðun

51 17.des. Powtoon - kvikmynd Klára og skila/sýna

52 24.des.

53 31.des.

1 7.jan. Heimildir glærusýning, samræður Pæla í því hvað eru heimildir

2 14.jan. Heimildir Heimilda-"ritgerð"

Setja upp heimildarritgerð; forsíðu, efnisyfirlit, inngangur, 

meginmál, niðurlag, heimildaskrá. Hvaðan koma heimildir?

3 21.jan. Heimildir Heimilda-"ritgerð" að skrá allar heimildir af kostgæfni. Eru heimildirnar traustar?

4 28.jan. Heimildir Skil á heimilda-"ritgerð" Klára ritgerð og skila

5 4.feb. Frágangur, skil Klára verkefni annarinnar Taka til í skjölum

6 11.feb. Frágangur, skil Klára verkefni annarinnar
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